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DOCUMENTATION DE VPL

A propos de VPL

VPL est un langage de programmation visuel basé sur des blocs. Vous pouvez créer des
comportements pour Thymio en associant des conditions/ événements a des actions.

Créer un programme

Le programme est créé au centre de l'interface, ou I'utilisateur peut associer des événements,
que le robot peut détecter (S1), avec des actions, que le robot doit exécuter (ALORS).

Pour créer une ligne de programme, il suffit de glisser un ou plusieurs événements depuis la
liste de gauche vers la partie gauche de la ligne de code. Ensuite, associez une ou plusieurs
actions que vous souhaitez voir effectuées dans la partie droite de la ligne de code, depuis la
liste a droite. Une ligne de code doit toujours contenir au minimum un (orange)
et une action ALORS (bleu).

Condition détectée par Action effectuée par
le senseur choisi - I'actuateur choisi

Les senseurs sont représentés en orange et les actuateurs en bleu. Pour mieux les distinguer
méme lors d’une impression en noir et blanc, les blocs d’événements comprennent un
marquage dans le coin en haut a droite:

Evénement Action

Une ligne de blocs compléte peut étre décrite par une phrase du type: “
, ALORS une Action est exécutée par un actuateur”.

A

Exemple ci-dessus : , ALORS les moteurs des
deux roues se mettent en marche de fagon modérée.



DEBUTER AVEC LA PROGRAMMATION

Quelques astuces avant de programmer

AvecVPL, votre propre programme reste en mémoire dans Thymio tant que vous ne {'éteignez pas.
Pour retrouver les 6 comportements préprogrammes de base. il suffit d'éteindre et de rallumer Thymio.

Avec le Wireless Thymio, laissez le dongle USB-Abranché avec I'ordinateur pour pour maintenir la connexion en
permanence avec Thymio.

Les comportements de base resteront enregistrés dans Thymio quel que soit le programme effectué : if n'est pas
possible de les effacer.

Branchez le dongle USB-A a votre ordinateur
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Ouvrez Thymio Suite et lancez VPL

VPL

Programmez Thymio!
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Cliquez sur <Play> ofin
d'enveyer le cede 6 Thymio.
Clequez sur Stop pour

arréter Thymto, cor les boutons
capactttfs ne répondront plus !



BLOCS BASIQUES VPL

h

Blocs
«SI»
Senseurs

Boutons
Choisissez le bouton gris de votre choix et
cliquez dessus il deviendrorouge-

Par exemple, cela signifie que
L) | Thymio réagiro quond vous
.| présserezsur C

Capteurs de proximité horizontaux

fls surveillent ce qui se passe devant et
derriere Thymio Sivous cliguezsur les
carrés gris {aucune action), its deviendront
blancs “avec des points rouges, si vaus
cliquez &nouveau, ils deviendront noirs.

~~ 1 Blanc avec points rouges

Détecte les obstacles devant

! Noir
Détecte le vide devant

=

Capteurs de sol

{ls mesurent ce qui se trouve au sol.
Fonctionnent comme les capteurs
horizontoux.

71 Blancavec points rouges

| | Détecte lesol.

f " Noir

| I Détecte lenoir oulevide
Pss N Capteurs multiples

Sivous octivez plusieurs capteurs, il faut qu'ils

soient activés enméme temps pour [ection

se réatise. Par exemple, ici, il faut que les deux

capteurs du sol détectent le vide ou du nair.

-.
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Se déclenche sivous faites du bruit comme,
par exemple, taper dons vos mains.

Tape
Sedéclenche sivous donnez une petite tape
sur le dos de Thymio

Moteurs des roues

En bougeant les curseurs, vous contrélez ia
vitesse des moteurs Sivous laissez le curseur
sur le point rouge, Thymio ne bougero pas.

Sivous placez les curseurs a la méme
hauteur {donc & la méme vitesse)

H Thymio ovoncera tout droit.

Sivous placez les curseurs 6 différents
endroits (donc une vitesse différente

pour chaque moteur) Thymio tournera.

Lumiére et couleurs

Vous pouvez illuminier la partie supérieure de
Thymio de {a couteur de votre choix. Chague
curseur contrdle une couleur; rouge, vert et bleu.

Ce bloc iliumine le bas de Thymio.
Sivaus regardez attentivement.
vaus verrez que les roues sont
desssinées.

E Vous pouvez donc mélanger les
‘Cmmmm couleurs.
~ Ainsi, rouge et vert donnent jaune.

Musique

Vous pouvez faire jouer de la musique &
Thymio. Vous pouvez choisir la houteur et o
durée de chaque note en cliquant dessus.

Vous pouvez choisir entre une
blanche (2 temps), unenoire
(1 temps) ouun silence




